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AIRHMI LCD EKRAN EDITOR KILAVUZU

AirHMI Visual Screen Creator, AirHMI LCD ekranlari igin insan Makine Arayiizii
GUTlerini tasarim agisindan en {ist seviyede memnuniyet ve en verimli siirede olusturabilmek
amaciyla tasarlanmistir. Editor kullaniminda Tasarim ve Programlama diinyasina ait
islevselliklerimiz bulunmaktadir: Gorsellik agisindan zengin nesne hazinesinden 6zgn
olabileceginiz ve istekleriniz dogrultusunda rahatlikla olusturabileceginiz ekran tasarimi
desteginin yani sira programlama kisminda da kullaniciya birgok kolaylik saglamaktadir.
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1. AirHMI Visual Screen Creator KURULUMU

Indirme Linki: https://www.airhmi.com/airhmi-visualcreator

AiIrHMI Editor’i bilgisayariniza yiiklemek icin AIRHMISETUP.msi dosyasina ¢ift tikayin.

Bu islemden sonra asagidaki adimlart takip ediniz.

#23 AIRHMI — e

AIRHMI Kurulum Sihirbazi'na Hosg Geldiniz (-

Tiikleyici, AIRHMI UrdnLini bilgisapanmiza yiiklemsk icin gerekli adimlarda size vol gosterecek.

ARl Bu bilgizayar programi telif hakkl yazalan ve uluslararasi anlagmalar tarafindan
korunmaktadir. Bu prograrmim vewa bir boluimiiniin izinziz cogaltlmasimin weva daditilmasrun ciddi
wazal weya cezai sonuglan olabilir. lzinziz gogaltma wewpa dagim. pvasalarca izin verilen azami clglide
hukuki takibata kornu olacakhbr.

Yikleme klasorini ve diger segenekleri istediginiz sekilde se¢ip ileri tusuna basarak yiikleme

baslatilir.

= AlRHPMI — =

rukleme Klasorunu Secgin [

Tikleyici AIRHMI Uriniinl agagidaki klascre plikleyecek.

Bu klasore piiklemek izin ileni'yi bklatin, Farkh bir klasore yiiklemek icin agadwa girin vepa "'Gozat'
hillatin.

Elazar:
C:\Program Files [=8E]AirHM I AIRHR S Giozat. ..

Drizk Alar...

AIRHMI Grindand kendiniz veya bu bilgisayan kullanan herhangi bin igin yakleyin:

(@ Herkes
() alrizca ben
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2. PROJE OLUSTURMA

AiIrHMI ile arayliz olusturmak ic¢in oncelikle AirHMI Editér programini indirip
bilgisayariniza kurmaniz gerekmektedir. AirHMI Editor programindaki surukle-birak 6zelligi
arayliz gelistirmeyi kolaylastirmaktadir. AirHMI Editoru ile projelerinize, Buton, Resim, Yazi,
Ilerleme ¢ubugu, Gauge, Key, Analog ve Dijital degerleri gormek igin sayisal giris ve ¢ikislar
gibi bir¢ok bilesen ekleyebilirsiniz.

Programin kurulumu oldukg¢a kolaydir. Kurulumu yaptiktan sonra AirHMI Editor programi
calistirmalisiniz. Karsiniza asagidaki resimlerde goriildiigii gibi bir sayfa g¢ikacaktir. Bu
sayfadan sol ist kosede bulunan File — New yolunu izleyerek veya programin ilk agilis

sayfasinda karsiniza ¢ikan sekmelerden New Project’e tiklayarak projenizi olusturuyorsunuz.

AIRHMI Visual Screen Creator V21,911

File | Window Tools View Help

Mew Project Ctrl+M = :| m =| m =]
- = Hl |= =)

Save Project Ctrl+5

Save As Project  Ctrl+5Shift+5

Open Project Ctrl+0

Close

Informations
New Project... Microelectronics is a subfield
Open Project

iﬂf[l rmations

Recent
demo app 7 inchnew

airhmi.com
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AIRHMI Visual Screen Creator V:1.9.1.1
File Window Tools View Help

AEBLLEMMUE=SDNE® %X

}. AIRHMI Solitions

Start Informations

New Project . Microelectronics is a subfield of electronics. As the name suggests, microelectronics relates to the study and

Ooen Proect nanufacture (or microfabrication) of very smal

Informations

Recent croelectronics is a subfield of electronics e
demo app 7 inch-new manufacture (or microfabrication) of very smal
informations
© subfield of electr ests, ( t t t
f of v

airhmi.com

Kayit isleminden sonra karsiniza asagidaki resimde goriildiigii gibi bir sayfa c¢ikacaktir.

Karsiniza ¢gikan sayfada Ekrana ait boyut ve ¢oziiniirliik ile ilgili ayarlar yapilmalidir.

Device Select

4.3 Inc 480*272 5 Inc 480*272

5 Inc 800*480 7 Inc 800*480

10 Inc 1280*728




AIRHMI LCD EKRAN EDITOR KILAVUZU
3. CIHAZ BAGLANTISI

AirHMI ekrana enerji verdigimiz power konnektor dort pinlidir. 1 ve 4 besleme , orta iki

pin ise uart haberlesme pinleridir.

1) POWER konektore ait pinler su sekildedir;

Uyar1: 5V beslemeyi ters vermeyiniz. Beslemeyi ters vermeniz durumunda ekraniniz zarar
gorebilir.



AIRHMI LCD EKRAN EDITOR KILAVUZU

4. AirHMI EDITOR ANA ARAYUZU

IRHM| Visual Screen Creator V:1.2.0.0
File Window Tools Help

T il = =10 E LR %]

ompanents « X ||| Properties ax
Button1 AIRHMI EEutior \/
ommon = —
=4
19 Button # i
T Label Visible True
v Diger
L Image Active False
Caption
9 [ier Color [] White
o] Variable ColorTo [ Silver
. Name Button1
Gauge OnDown
9 y AirHMI
Clock Opacity 100
Dial Pen Calor Il Blacc
Pen Width 1
| I8 Toggle PressColor [] White
PressColorTo ] White
1 Scral Bar Sound Name | Sound1
b ® Slider SoundOnCff False
SoundVolume | 40
| FLLES Static False
v v Gorinim
'.' Spinner TextAlign MiddleCerter
I FrogressBar - (Glrar;:ﬁ None
v Yan Tipi
End Char 127
Fort Color Il Black
Font Name Roboto
Code B x Fortt Size 8
T E e 2|4 [ Goto.. - Find: Fort Type System Font
Start Char 0
X User Font Name
v Yeregm
@ Dock hone V|

Zoom ~

41 BASLIK CUBUGU
Baslik Cubugu, bir AirHMI projesi agildiginda uygulama ismini ve versiyon numarasini igerir.

4.2 ANA MENU ve ARAC CUBUKLARI

File Window Tools

B a5 ¢ g% (T W= =mi= | 2%
Dosya (File) Menusu

Kullanicilar i¢in Yeni Proje Agin, Projeyi Kaydet, Projeyi Farkli Kaydet, Var Olan Bir

Projeyi A¢in ve Cikis gibi komutlar bulunmaktadir. Burada 6nemli olan nokta var olan bir proje
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acikken yeni proje agmak istenildiginde eski projenin bilgisayarda saklanmasi ya da yapilan

degisikliklerin kaybolmamasi isteniyorsa ekrana gelen kaydet mesajina onay verilmelidir.

Pencere (Window)

Pencere alani igerisinde ;

e Projede kullanilan ana ekrana ek yeni ¢aligsma ekrani olusturma (Add Screen)

e Tasarlanan arayliz ekranmin segili USB port {izerinden AirHMI LCD Kartina
yuklenmesi (Download to Flash)

e Tasarlanan arayiliz ekraninin harici dosyalar halinde bilgisayar igerisinde istenilen bir
dosyaya ¢ikartilmasi (Download to SD Kart). USB yiiklemenin istenmedigi durumlarda
SD Kart uzerinden Bootloader yikleme yapmak icin kullanilmaktadir. Dosyalar SD
karta kopyalanip proje SD Kart iizerinden ¢alistirildiginda dosyalar USB {iizerinden
yiiklenir gibi SD Kart’tan yliklenmektedir.

Aragclar (Tools)

Araclar icerisinde Options igerisinde USB yiikleme icin port segme ve baud rate ayarlama
bolimii bulunmaktadir. USB yiikleme birgok baud rate degerinde calistigi i¢in kullanici istedigi

baud rate ayarini secerek yiiklemesini gergeklestirebilmektedir.

Hizalama

W @EX PR

DR

Sola Hizala, Saga Hizala, Ust Hizala ve Alta Hizala; dikey ve yatay olarak ortalama ozellikleri

sayesinde belirlenen nesneler istenen sekilde hizalanmis veya ortalanmis hale getirilir.

One Getir ve Arkaya Gonder dzellikleri sayesinde i¢ ige gecen nesnelerin hangisinin 6nde duracag:

belirlenebilir ve arka planda durmasi istenen nesneler i¢in kullanilir.



4.3

Companents

Commaon
File

=1 Variable

G Tirner

£ 5 Sound

B Button

T Label
L4l Image

TransShape
# Gauge
| Dial
Toggle
ScrollBar
& Slider
== | ProgressBar
£ % Spinner

£ = Video
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BILESENLER BOLMESI

AirHMI LCD Tasarim Ekrani’nda gosterilecek hazir
nesnelerin  bulundugu  boliimdiir.  Kullanilmak
istenilen nesne lizerine tiklanip ekran alanina
siriiklenerek  projeye eklenmektedir. Ekranda
gosterilmeyen harici nesneler de bu bolimde
bulunmaktadir: Timer ve Variable. Bu nesneler ekran
alanmin alt kisminda Gorseli Olmayan Bilesenlerin
Alan1 boliimiinde bulunmaktadir. Tasarlanan proje
0zelinde nesnelerin 6zelliklerini (konumu, boyutu,
ismi, vb...) ayarlama Nesnelerin Oznitelik Alan1 adli

bolumde bulunmaktadir.
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44 EKRAN/KOMUT SEKMESI

/ Screent f Sereen? v X

Tasarim projeleri genelde tek ekran olarak kullanilmayip ayni anda farkli ekranlara

ihtiya¢ duymaktadir. Acilis Genel Gosterim Ekrani, Menli Ayar Ekrani, Detayli Gosterim
Ekrani vs... Bu nedenle AirHMI Editor igerisinde kullanici istekleri dogrultusunda birden fazla
Ozgiin ve yaratic1 ekran tasarimi yapabilmektedir. Ekran / Komut Sekmesi ile hangi ekranda

calisma yapilacagini segme islemi gergeklestirilmektedir.

AIRHMI Visual Screen Creator V:1.2.0.0 - x
File | Window | Tools Help

Download to Flash (Send to Device) ¢ al AIRHMI.ELzbel v
Download to Flash (Send to Device) Other File Path =

Download to SD Card

Yeni caligma ekrani eklemek i¢cin Window/Add Screen sekmesi kullanilabilir veya c¢aligma
sayfasi lizerinde bos bir yerde sag tiklanarak Add Screen segilebilir. A¢ilmis olan ¢alisma
sayfasini silmek i¢in Ekran / Komut Sekmesi satirinin sonunda yer alan carpi(x) isaretine

basmak yeterli olacaktir.

Ekranin ismini degistirmek icin ekranda bos bir alanda sag tiklayarak Rename sekmesine

tiklanir. Acilan sekmeden ekranin ismi degistirilebilir.
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Cancel

45 TASARIM ANA EKRAN ALANI

AIR HMI Designer galisma ekrani tasarim
gorseli alanidir. LCD Ekran tasariminda hangi
nesnelerin ekranda nerede bulunacag),
boyutlari, yazi 6zellikleri gibi 6zellikler bu
alanda gosterilmektedir.

AHMI SCREEN EDITOR
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46 GORSELIi OLMAYAN BILESENLERIN ALANI

© &

ETimex1 Eowiztie]

Hazirlanan bir projede bilesenlerin hepsi LCD ekranda gdsterilmemektedir. Arka planda
cok onemli gorevlerde yer alirken LCD ekran izerinde gosterilmesine gerek olmayan bilesenler
de mevcuttur: Timer ve Variable gibi. LCD ekranda gosterilmeyen fakat tasarim esnasinda
kullanim kolaylig1 saglayabilmesi ve anlasilabilir olabilmesi i¢in arka planda calisan
bilesenlerin Editor igerisinde gosterilmesi dnemlidir. Gorseli Olmayan Bilesenlerin Alan1 bu

dogrultuda projede kullanilan Timer ve Variable gibi bilesenlerin gosterildigi alandir.

4.7 NESNELERIN OZNITELIiK ALANI

Properties 0 aq x

| Screenl Airhmi Screen e

2 |

True |

ETimer1_Event.c |

Interval 1000 |
Mame ETimer1 |

4.8 3.7.1 Projede Kullamilan Nesnelerin Gosterim Alani

LCD ekran tasariminda birgok nesne kullanimi ger¢eklestirebilmektedir. Her nesnenin
kendine 6zgl ayarlar1 yapilmaktadir. Fazla detay istenilen projelerde 6zellikle ayar yapilmak
istenilen nesnenin tasarim ekranindan bulunmasi karmasik bir hal alabilmektedir. Bu
karmasiklig1 6nlemek i¢in tasarimda kullanilan biitiin nesnelerin listesinin bulundugu alandir.

Bu sayede istenilen nesne secilip Oznitelik alaninda ayarlar1 gergeklestirilebilmektedir.

10
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4.9 3.7.2 Nesnelerin Oznitelikleri Gosterim / Ayar Alam

AirHMI Editor’de nesneler projeye dahil edildiklerinde otomatik olarak ilk ayarlari ile
eklenmektedir. Kullanicilar kullanim amaglari ve istekleri dogrultusunda ekledikleri nesnelerin

isimleri, boyutlari, gériiniimleri, renkleri gibi birgok 6zelligini bu alanda duzenleyebilmektedir.

410 OZNITELIKLERIN ACIKLAMA ALANI

Height
Kullarizi arabirimi odesinin piksel cinsinden
yuksekligi.

Nesnelerin ayarlar1 6znitelik alaninda gerceklestirilmektedir. Fakat orada sadece
oznitelik ismi yazmaktadir. Ozniteliklerin Agiklama Alaninda ise 6zniteliklerin agiklama kismi
bulunmaktadir. Oznitelik baslhiklarinin hangi islevleri yerine getirdigi genel olarak

aciklanmisgtir.

411 KULLANICI PROJE KODU MENU ve ARAC CUBUKLAR

= = | E & = | [J [l Goto.. ~ Find:

Tasarlanan projede en onemli kisim kod asamasidir. Proje temeline gore tasarim
ekraninda hangi durumlarda nelerin gosterilecegi kodlama yapisi ile ayarlanmaktadir. Kod
Mensi kullaniciya kod yaziminda kodu kaydet, kopyala yapistir, kod icerisinde anahtar kelime

ara ve benzeri konularda yardimci olabilecek bazi temel bilesenleri igermektedir.

4.12 KULLANICI PROJE KOD ALANI

ETimerl_Event.c 5 X
1

"/ Timer code...

11
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Kullanici Proje Kodu icin gecerli bir AirHMI PICOC Kod Talimatin1 i¢erir. Bu bolim

programlamay1 6gretmeyecek, ancak kullanicinin kod ekleyebilmesi icin genel olarak yardimci
olacaktir. Bu alan igerisinde kullanicilar ister Timer componentinin event’larina isterlerse de
ekranda kullandiklari nesnelerin event’larma C tabanli kodlar1 yazabilecektir. Screen Editor’un
destekledigi hazir kiitiiphane kodlari sayesinde yazilim zorlugu minimum seviyeye indirilen bu
boliim i¢in hazir fonksiyonlari ticlincii baglik altinda ( 3. Fonksiyonlar ) detayli bir seklide
inceleyebilirsiniz. Orada belirtilen fonksiyonlara ek olarak C tabanli kodlarin tamami bu alana

yazilarak programda es zamanli olarak ¢alistirilabilmektedir.

4.13 KOD ALANI ZOOM ALANI

Zoom -

Proje tasariminda kod alan1 yazi boyutunun kullanicrya kullanimda kolaylik saglamasi i¢in

istenilen dl¢ilide yakinlagtirma ve uzaklastirma yapabilecegi alandir.

4.14 KOD ALANI

Code a2 x
== @1 =[] == |[4 [4 Goto. - Find:

ETimerl_Event.c ¥ X

AANAA
et e ||
Ecece

4 H 4
(S
55335
Gacdao
WA

6 | // proje kodu...

AirHMI Editor’iin ¢6ziim odakli, zaman ve efor konularinda en verimli noktada tasarim
olusturmay1 hedefleyen yapisinin yaninda en oOnemli avantajlarindan biri de kolay ve
anlasilabilir kod yapisidir. Kod yapis1 C programlama dilinde hazirlanmistir. Fakat kullanici
odakli olmasi ve kullaniciya kullanimda kolaylik saglayabilmesi icin gerekli fonksiyonlar
“stk.h” kiitliphanesi altinda hazirlanmistir. Temel C kiitliphanelerinin ekli oldugu bu diizende

C programlama dilini kullanarak kodunuzu olusturabilir ve gerekli fonksiyonlari kodunuzun

12
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basina ekleyebilirsiniz. Hazir C fonksiyonlarina ek olarak nesnelerin kontrol/ayar

fonksiyonlari, LCD ekran uyku modu, zamanlayici kod diizeni gibi dnemli birgok konuda hazir
fonksiyonlar agiklamalari ile birlikte bu kilavuzda bulabilirsiniz. Burada 6nemli olan nokta bu
fonksiyonlarin aktif olarak c¢alisabilmesi i¢in “stk.h” kiitiiphanesinin her kod yapisinin bagina

eklenmesi gerektigidir.

ETimerl_Event.c
1| #include "stdio.h”
2 | #include "stk.h”

i

3

4 | char uartData[18];

5| int vartsize;

6 | uartDataGet(uartData, &uartsize);
7

8

if{uartsize > @)

91{

10 ImageSet (“EImagel” , "Visible™ , "1");

11 LabelSet ("ELobell” , "Caption”™ , "Deneme™);
12 LocalIntVarSet("Variblel” , 2);

13

14 DrawscreenGet();

15

16 | }

Ornek kod yapisi timer ile hazirlanmistir. Timer kod yapist icin detayli anlatim 2.1 TIMER
basligr altinda anlatilmaktadir.

Kod yapist istenilen duruma goére Timer igerisinde olabilecegi gibi Rezistif ekranlar igin
nesnelere dokunuldugunda ¢alismasini istedigimiz kod yapisi da olusturulabilmektedir. Timer
icerisinde Event igerisinde olusturacaginiz kod zamanlayici araliginiza tiim programda aktif
olarak caligirken nesnelerin dokunuldugunda aktif olmasini istediginiz kod yapisini ayn1 sekilde

oznitelik kisminda bulunan OnUp kismina eklenmesi gerekmektedir.

13



AIRHMI LCD EKRAN EDITOR KILAVUZU
5. AIRHMI NESNELERI VE FONKSIYONLAR

5.1 TIMER

Kod yapist igerisinde belki de en 6nemli nokta Timer kullanimidir. Tasarlanan editor
ekraninin projede gercek zamanli ¢alismasinda olusacak degisiklikler ve bu degisikliklerin
hangi araliklar ile olacagi Timer Ozniteliklerinin igerisinde ayarlanmaktadir. Enable, Timer’in
aktif olup olmayacagin1 segmektedir. Interval, milisaniye cinsinden hangi araliklar ile kodun
aktif olacaginin secildigi yerdir. Name, adinda da anlasilacagi gibi Timer’in ismidir. Event
boliimii ise proje tasarimi i¢in olusturulacak kod kismini agma boliimiidiir. ETimerl Event.c

ise olusturulan kodun kaydedildigi C dosyasinin ismidir.

Timer kullaniminda kod yapisi, nesnelerin durumlarindan bagimsiz olarak Interval igerisinde
ayarlanan silireye gore o araliklarla kod dizinini aktif etmektedir. Kullanici eger projesinde
Rezistif bir ekran kullaniyor ve bir nesneye dokunuldugunda islem yapmak istiyorsa;
Dokunuldugunda islem yapilmasini istedigi nesnenin Oznitelikleri ayarlama kismindan OnUp
kismina gelip kodunu bu 6znitelik altina eklemesi gerekmektedir. Boylece Timer’dan bagimsiz

olarak sadece o0 nesneye dokunuldugunda yazilan kod aktif olacaktir.

Timer Properties Penceresi

Properties 1 x
341 |
w  Diger

Enable True

Event ETimer1_Event.c

Interval 200

Modifiers Private

Mame ETimer1

14
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Ozellik Secenek Aciklama
Enable True Timer nesnesine enable yapar.
False Timer nesnesine disable yapar.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod kismindaki
nesne adi boliimiinde bu isim kullanilir.
Event Timer nesnesi yazilim alanidir.
Interval Timer tekrar siiresini ayarlar.
Modifiers Private Sadece bu sayfada calisan timerdir.
Public Tiim sayfalarda ¢alisan timerdir.

Fonksiyonlar

1. TimerSet ()

Aciklama

Buton nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void TimerSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

15
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Enable komutu
TimerSet( Nesne adi, “Enable” , “1, 0 veya True , False”);

Ornek Kod:
ButtonSet ("Timerl" , "Enable" , "True");

Interval komutu
TimerSet( Nesne adi , “Interval” , “Milisaniye cinsinden deger.” );

Ornek Kod:
ButtonSet ("Timerl" , "Interval™ , "1000"); // interval 1 saniye olarak ayarlar.
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5.2 Button

Buton nesnesi basildig1 zaman herhangi bir islem yaptirmayi saglayan nesnedir. Ornegin
kullanicidan alman veriyi bir yere gondermek, alinan veriyle islem yapmak veya mesaj
verdirmek amaciyla kullanilabilir. Butonun konumunu istediginiz yere siiriikleyebilir ve
boyutunu kenarlarindan ¢ekerek ayarlayabilirsiniz.

Button Sekilleri

EButton2 EButton3

l

@rHMI“""

Future is on Your Toucl@@
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Button Properties Penceresi

Properties

| EButton11 ARHM| EBution v

Mame

OnDown

OnPress

Onlp

EButton11_Onlpc

Fort Calar

Pen Color Il Black
Pen Width 1
PressColor Q White
PressColorTo [ ] Silver
Static Fal=e
Visibled True

. TextAlign MiddleCerter
. Gradient None

Fort Mame

Fort Size
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Ozellik Secenek Aciklama
Active True Buton nesnesine basma islevine izin verir.
False Buton nesnesi basma islevine izin vermez.

Caption, Text Buton nesnesinin ekranda goziiken adidir.

Color Buton nesnesinin ekrandaki rengini belirtir.

ColorTo Gradient 6zelligi secili olur ise, ekranda gegisli bir buton
nesnesi olusur. Bu nesnenin Color dan ColorTo ya gecis
rengini tanimlamak i¢in kullanilir.

Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod kismindaki
nesne adi1 boliimiinde bu isim kullanilir.

OnDown Buton nesnesine basma islevi sirasinda ¢alisan kod
parcasi buraya yazilir.

OnPress Buton nesnesine elimizi basili tuttugumuz siirece
calisacak olan kod parcasidir. Tekrarl olarak calisir.

OnUp Buton nesnesinden elimizi ¢ekme aninda ¢alisan kod
parcasi buraya yazilir.

Border Color Buton Nesnesinin etrafinin ¢izgi seklinde sinirlarini
belirtme rengidir.

Border Color Buton nesnesinin etrafinda olusturulan ¢izginin
kalinhigidir.

Press Color Buton nesnesinin basili durumdaki ekrandaki rengini
belirtir.

Press Gradient 6zelligi secili olur ise, basili durumda iken,

ColorTo ekranda geg¢isli bir buton nesnesi olusur. Bu nesnenin
Press Color dan Press ColorTo ya ge¢is rengini
tanimlamak i¢in kullanilir.

Static

Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.

False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.

Text Aling Buton nesnesi iizerindeki yazinin butona gore
konumlandirilmasidir.

Gradient None Gradient 6zelligi kapali olur. ColorTo ve Press ColorTo
ozelligi devre disidir.

Top to Buttom | Gradient renkleri yukaridan asagi seklinde uygulanir.
Left to Right Gradient renkleri soldan saga dogru uygulanir.

Font Color Butonun yazi rengidir.

Font Name Buton nesnesi i¢in farkli font segenekleri tanimlama
yapilir.

Font Size Nesnenin yazisinin fontunun biiyiikligiidiir.

Dock Buton nesnesinin ekrana yaslama seklidir. Tam ekran
seklinde doseme islemi yapabilirsiniz.

Height Nesnenin yiiksekligidir.

Left Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. X koordinat1

Top Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinati
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Width Nesnenin genisgligidir.

Fonksiyonlar

2. ButtonSet ()
Aciklama
Buton nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void ButtonSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

Visible ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne ad1 , “Visible” , “1, 0 veya True , False”);

Value 6zelligi “True” ayarlandig1 zaman buton nesnesi goziikiir, “False” ayarlandig1 zaman
ise gbziikmez.

Ornek Kod:
ButtonSet ("EButtonl™ , "Visible" , "True");

Active ayarlama komutu

ButtonSet( Nesne adi , “Active”, “1, 0 veya True , False”);
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Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Active" , "True");

Left ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne ad1 , “Left” , “X koordinat1” ),

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1"” , "Left" , "10™);

Top ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne ad1, “Top”, “Y koordinat1™ );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Top" , "255");

Width ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne adi , “Width” , “Size ( 0 dan Ekran X boyutu kadar)” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Width" , "90");

Height ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne ad1 , “Height” , “Size ( 0 dan Ekran Y boyutu kadar)” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Height" , "70");

Color ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne adi , “Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Color" , "#FFAQ7A");

ColorTo ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne adi , “Color To” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "ColorTo" , "#FFAQ7A");
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Press_Color ayarlama komutu

ButtonSet( Nesne adi , “Press Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "Press_Color" , "#FFAQ7A™);

Press_ColorTo ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne adi , “Press ColorTo” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButtonl1" , "Press_ColorTo" , "#FFAQ7A");

FontSize ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne ad1 , “FontSize” , “Font size olarak 8-102 arasinda ayarlanir.” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1" , "FontSize" , "12");

Font_Color ayarlama komutu
ButtonSet( Nesne adi , “Font Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
ButtonSet("EButton1", "Font_Color" , "#FFA07A");

Caption ayarlama komutu

Buton nesnesinin ekranda goriinen string ifadesi bu komut ile degistirilir.
ButtonSet( Nesne ad1 , “Caption ve Text”, “Hello World!”);

Ornek Kod:

ButtonSet("EButton1" , "Caption™ , "Hello World!");
ButtonSet("EButton1" , "Text" , "Hello World!");
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5.3 Label

Ekranda yaz1 yazma amaci ile kullanilan nesnedir. Font size olarak 8 den 102’ ye kadar

desteklemektedir. Default Font “Roboto” dur.

lazy dog jumped over quick brown fox
lazy dog jumped over quick brown fox

| 'Halat 1Himrnerd swvor o nele Bresamry Foss
lazy dog jumped over quick brown fox

lazy dog jumped over quick browr

four Toucl@f}
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Label Properties Penceresi

Properties

3 x

| ELabel? AIRHMIELabel

o 24 |5

Visible

True

True

Caption

lazy dog jumped over quick brown fox

Mame

ElLabel2

Fort Calar

Fort Mame

Fort Size

Fort Type

Left

Text Aligment Start
Top 72
Ozellik Secenek Aciklama
Active True Acik olmast durumunda, label a dokunuldugu zaman
False klavye otomatik olarak ¢ikar.
Klavye pasif durumdadir.
Caption ,Text Label nesnesinin ekranda goziiken yazisidir.
Color Buton nesnesinin ekrandaki rengini belirtir.
Visible True Ekran ilk olustugu zaman gortiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman gorinmez.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod kismindaki
nesne adi boliimiinde bu isim kullanilir.
Static Reserved.
Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.
Text Start Label nesnesi sola dayama,
Alingment Center Label nesnesi ortalama
Font Color Labelin yazi rengidir.
Font Name Label nesnesi i¢in farkli font segenekleri tanimlama
yapilir.
Font Size Nesnenin yazisinin fontunun biiyiikligiidiir.
Height Nesnenin yiiksekligidir.
Left Ekran Gizerindeki pozisyonu belirtir. X koordinati
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Top Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinati
Width Nesnenin genisligidir.

Fonksiyonlar

LabelSet ()

Aciklama

Label nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

void LabelSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

Active ayarlama komutu
LabelSet( Nesne ad1, “Active” , “1, 0 veya True , False”);

Ornek Kod:
LabelSet("ELabell™ , "Active" , "True");

Visible ayarlama komutu
LabelSet( Nesne adi, “Visible”, “1, 0 veya True , False” );

Ornek Kod:
LabelSet("ELabell™ , "Visible" , "1");
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Left ayarlama komutu
LabelSet( Nesne ad1, “Left”, “10”);

Ornek Kod:
LabelSet("ELabel1" , "Left" , "10"):

Top ayarlama komutu
LabelSet( Nesne ad1, “Top”, “255”);

Ornek Kod:
LabelSet ("ELabell", "Top" , "255");

FontSize ayarlama komutu

LabelSet( Nesne ad1 , “FontSize” , “16” );

Ornek Kod:

LabelSet("ELabell" , "FontSize" , "16");

Font_Color ayarlama komutu

LabelSet ( Nesne adi , “Font_Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB” );

Ornek Kod:
LabelSet("ELabell" , "Font_Color" , "#FFA07A");

Caption, Text ayarlama komutu
Label nesnesinin ekranda goriinen string ifadesi bu komut ile degistirilir.
LabelSet ( Nesne adi , “Caption ve Text” , “Hello World!” );

LabelSet ("ELabell™ , "Caption™, "Hello World!");
LabelSet ("ELabell™, "Text" , "Hello World!");
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LabelGet()

void LabelGet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

Caption, Text komutu

Label nesnesinin ekranda goriinen string ifadesi bu komut ile degistirilir.
LabelSet ( Nesne adi, “Caption ve Text” , char * buffer);

Char value[20];

LabelSet ("ELabell™ , "Caption" , value);
LabelSet ("ELabell™ , "Text" , value);
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5.4 Image

Image nesnesi resimleri gosterme ve resimleri buton olarak kullanma amaci ile kullanilabilir.
Press image 6zelligi ile bir nesneye iki resim atayarak hi¢bir kod yazmadan, normal durumda

va press durumundaki resimlerini degistirebilirsiniz.

D TR AW)
Home

HMI Home Page
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Image Properties Penceresi

Properties o x
Elmage? ARHM| Elmage v|

Visible True

True
Locked False
Mame Elmage2?
OnDown
OnPress
Onlp Elmage? _Onlpc
Opacity 100

Picture Mame As=zet 9 png
Picture Pressimage
ScaleX 0.5935
Scale 0.5984
Static False
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Ozellik Secenek Aciklama
Active True Acik olmasi durumunda resim buton gibi
False kullanilabilir.
Kapali olmasi durumda sadece resim olarak
kullanilir.¢
Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod
kismindaki nesne ad1 béliimiinde bu isim kullanilir.
Static Reserved.
Locked True Ekran a yerlestirilen nesnenin konumu degistirmeye
izin vermez.
False Resim istediginiz konuma tasiyabilirsiniz.
Text Alingment Start Label nesnesi sola dayama,
Center Label nesnesi ortalama
Height Nesnenin yiiksekligidir.
Left Ekran iizerindeki pozisyonu belirtir. X koordinat1
Top Ekran iizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinat1
Width Nesnenin genisligidir.
image File Bilgisayardan yiiklemeniz gereken resim dosyasidir.
Press Image File Image nesnesine basili tutarken ki resimdir.
ScaleX Image nesnesin X boyutundaki biiyiitme ve kiiciiltme
oranidir.
ScaleY Image nesnesin Y boyutundaki biiyiitme ve kiiciiltme
oranidir.
OnDown Image nesnesine basma islevi sirasinda ¢alisan kod
parcasi buraya yazilir.
OnPress Image nesnesine elimizi basili tuttugumuz siirece
calisacak olan kod parcasidir. Tekrarl olarak calisir.
OnUp Image nesnesinden elimizi gekme aninda ¢alisan kod

pargasi buraya yazilir.
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Fonksiyonlar

ImageSet ()

Aciklama

Image nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void ImageSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Agiklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi

value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger
Ornek kod

Visible ayarlama komutu
ImageSet( Nesne ad1, “Visible”, “1, 0 veya True , False”);

Ornek Kod:
ImageSet("Elmagel"” , "Visible" , "True");

Left ayarlama komutu
ImageSet( Nesne ad1, “Left” , “Left Pozisyonu™);

Ornek Kod:
ImageSet ("Elmagel” , "Left", "10™);
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Top ayarlama komutu
ImageSet( Nesne ad1, “Top”, “Top Pozisyonu” );

Ornek Kod:
ImageSet ("Elmagel" , "Top" , "255");
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5.5 ProgressBar

Progress Bar ifadesi Tiirkgede “ilerleme ¢ubugu” anlamina gelmektedir. Uzun bir
islemin yiirtitiilme asamalarinin grafiksel olarak gosterilmesi gerektigi durumlarda kullanilir.
Progress Bar kullanimina 6rnek olarak: yiiriitilmekte olan bir video ya da ses dosyasinin kalan

zamaninin Progress Bar {lizerinde gosterilmesi, bir yakit deposunun doluluk oraninin Progress

Bar kullanilarak grafiksel olarak gosterilmesi verilebilir.

(CAIrHMI

Future is on Your Toucl@f)
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ProgressBar Properties Penceresi

Properties a x -
| ProgressBarl 2IFEHM| EveFrogrezsBar v|
=2 | =
Vigible True

BackgroundColor
Colar [ Lime

Flat False

Mame ProgressBar1
Opacity 100

Range 100

Value
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Ozellik Secenek Aciklama
Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod
kismindaki nesne adi boliimiinde bu isim kullanilir.
Color Progressbar nesnesinin orta kisminda ilerleyen kismin

BackgroundColor
Range
Value

Height
Left
Top
Width

rengini belirtir.

Progressbar nesnesinin arka plan rengini belirtir.
Progress bar toplam kag¢ deger olacagini belirtir.
Progressbar in ilk ekrana yiiklendiginde ytlizde kactan
baslayacagin belirtir.

Nesnenin yiiksekligidir.

Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. X koordinati
Ekran iizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinati
Nesnenin genisligidir.
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Fonksiyonlar

ProgressBarSet ()

Aciklama

Progress Bar nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void ProgressBarSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi

value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger
Ornek kod

Visible ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne adi1 , “Visible” , “1, 0 veya True , False”);

Ornek Kod:
ProgressBarSet(''ProgressBarl"” , "Visible" , "False");

Left ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne adi, “Left” , “Ekrandaki X koordinati pozisyonu™ );

Ornek Kod:
ProgressBarSet('ProgressBarl" , "Left" , "10");
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Top ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne ad1, “Top” , “Ekrandaki Y koordinati pozisyonu” );

Ornek Kod:
ProgressBarSet('ProgressBarl" , "Top" , "255");

Color ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne adi , “Color” , “RGB Color hex formatinda #/RRGGBB” );

Ornek Kod:
ProgressBarSet("ProgressBarl" , "Color" , "255");

BackGround_Color ayarlama komutu

ProgressBarSet( Nesne adi , “BackGround_Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB”
);

Ornek Kod:
ProgressBarSet("'ProgressBarl” , "BackGround_Color™, "1458269");

Range ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne adi, “Range” , “Range (numeric)” );

Ornek Kod:
ProgressBarSet("ProgressBarl1" , "Range" , "100");

Value ayarlama komutu
ProgressBarSet( Nesne ad1, “Value” , “Value (numeric)” );

Ornek Kod:
ProgressBarSet("ProgressBarl" , "Value™ , "50");
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5.6 Slider

Kaydirict veya izleme ¢ubugu, kullanicinin bir gostergeyi yatay veya dikey olarak

hareket ettirerek bir deger ayarlayabildigi grafiksel bir kontrol 6gesidir. Bazi durumlarda,

kullanict ayar1 degistirmek i¢in kaydiricidaki bir noktaya da tiklayabilir.

(CAIrHMI

Future is on Your Touel@{‘)
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Slider Properties Penceresi

Slider1 AIREHMI EveSlider o

EE

Visible

Active

BackgroundColor

Color

direction vertical

Flat False

Mame Slider1

OnDown

Onlip

Opacity 255

PressCalor [ ] 128: 255; 128
Range 100

ThumbColar [ ] Lavender

Walue
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Ozellik Secenek Aciklama
Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.
Active True Slider nesnesine basma islevine izin verir.
False Slider nesnesi basma islevine izin vermez.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod
kismindaki nesne adi1 boliimiinde bu isim kullanilir.
Color Slider nesnesinin arka kisminda kalan kisminin

BackgroundColor
ThumpColor
PressColor

Range
Value

Direction

Height
Left
Top
Width

rengidir.

Slider nesnesinin arka plan rengini belirtir.

Slider nesnesin iizerindeki yuvarlak kismin rengidir.
Slider nesnesine basildig1 zaman iizerindeki yuvarlak
kismin rengini degisir.

Progress bar toplam ka¢ deger olacagini belirtir.
Progressbar in ilk ekrana yiiklendiginde ylizde kagtan
baslayacagini belirtir.

Vertical , Horizontal Slider nesnesini ekranda kontrol
yonina belirtir.

Nesnenin yiiksekligidir.

Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. X koordinati
Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinati
Nesnenin genisligidir.
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SliderSet ()

Aciklama

Slider nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void SliderSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

Visible ayarlama komutu

Sliderset( Nesne adi, “Visible” , “1, 0 veya True , False”);

Ornek Kod:
SliderSet("slider1” , "Visible"” , "1");

Left ayarlama komutu

Sliderset( Nesne adi, “Left”, “Ekrandaki X koordinati pozisyonu” );

Ornek Kod:
SliderSet("slideri” , "Left" , "10");

Top ayarlama komutu

SlidersSet( Nesne adi, “Top”, “Ekrandaki Y koordinati pozisyonu™ );

Ornek Kod:
SliderSet("slider1” , "Top" , "255");
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SliderGet ()

Aciklama

Slider nesnesinin parametre ayarlarini almaya yarayan komuttur.

Fonksiyon

void SliderGet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi
value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger

Value komutu

SliderGet( Nesne adi, “Value”, “char * buffer”);

Ornek Kod:

char buffer[20];

SliderGet("sLider1” , "value" , buffer);
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5.7 Gauge

Gauge nesnesi analog degerleri gostermek i¢in etkili bir nesnedir. Ayn1 zamanda hiz gostergesi

olarak da kullanilir.

(CAIrHMI

Future is on Your Toucl{@%f)
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Gauge Properties Penceresi

Properties o x
| Gauge1 ARHII EveGauge v|
=
Visible True
Active True
Color Bl Blue
Flat False
MajorCount 10
MinorCount 5
MName Gauge1
OnDown
Onlp
PenColor I: Red
PressColor [ 1 White
Radius 94
Range 100
Tag 255
Ticks\isible False
Value 0
Left 59
Top 39
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Ozellik Secenek Aciklama
Visible True Ekran ilk olustugu zaman goriiniir.
False Ekran ilk olustugu zaman goriinmez.
Name Nesnenin tasarim i¢in kullanilan adidir. Kod
kismindaki nesne adi1 béliimiinde bu isim kullanilir.
Color Gauge nesnesinin arka kisminda kalan kisminin

BackgroundColor
PressColor

Range
Value

Radius
TicksVisible
Left

Top

rengidir.

Slider nesnesinin arka plan rengini belirtir.

Slider nesnesine basildig1 zaman tizerindeki yuvarlak
kismin rengini degisir.

Progress bar toplam kag deger olacagini belirtir.
Progressbar in ilk ekrana yliklendiginde yiizde kagtan
baslayacagini belirtir.

Gauge nesnesinin ¢apini ayarlar.

Gauge nesnesinin etrafindaki cizgileri agip kapatir.
Ekran Uzerindeki pozisyonu belirtir. X koordinati
Ekran tizerindeki pozisyonu belirtir. Y koordinati
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Fonksiyonlar

GaugeSet ()

Aciklama

Gauge nesnesinin parametre ayarlarini diizenleyen komuttur.

Fonksiyon

void GaugeSet(unsigned char *name , unsigned char *type , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Nesnenin ismi

type Nesnenin degistirilecek parametresinin ismi

value Degistirilecek parametrenin yeni alacagi deger
Ornek kod

Visible ayarlama komutu
GaugeSet( Nesne ad1, “Visible” , “1, 0 veya True , False™);

Ornek Kod:
GaugeSet("Gaugel" , "Visible" , "1");

Left ayarlama komutu

GaugeSet( Nesne adi, “Left” , “Ekrandaki X koordinati pozisyonu™ );

Ornek Kod:
GaugeSet("Gaugel" , "Left" , "10");
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Top ayarlama kRomutu

GaugeSet( Nesne adi1, “Top” , “Ekrandaki Y koordinati pozisyonu” );

Ornek Kod:
GaugeSet( "Gaugel" , "Top" , "255");
Color ayarlama kRomutu

GaugeSet( Nesne adi , “BackGround_Color” , “RGB Color hex formatinda #RRGGBB”);

Ornek Kod:
GaugeSet("Gaugel” , "Color" , "#ffaa02");

Value ayarlama kRomutu
GaugeSet( Nesne adi1 , “Value” , “Value (numeric)” );

Ornek Kod:
GaugeSet( "Gaugel” , "Value" , "100");

Range ayarlama komutu

GaugeSet( Nesne adi, “Range” , “Value (numeric)” );

Ornek Kod:
GaugeSet("Gaugel” , "Range" , "30");
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58 VARIABLE

v Diger |
Data |
Modifiers Private |
Mame EVariable1 |

String v |

Degiskenler kod yapisi igerisinde degiskenlerin son degerlerinin veya kod icerisinde her
diizenlemede degerinin kaybolmamasinin istendigi durumlar i¢in ¢ok oOnemli bir rol
almaktadirlar. Kod yapisi genel itibari ile Timer her aktif oldugunda veya Rezistif ekranh
projelerde dokunmanin aktif oldugu durumlarda derlenip yeniden calistigi i¢in igerisinde
olusturulan normal degiskenler kendini sifirlamaktadir. Bir 6nceki konumdan veya durumdan
veriler kullanilmak istenildiginde bu durum kullanici igin biiylik sorunlar teskil etmektedir.
Boyle bir sorunun yasanmasini engellemek igin devreye degiskenler girmektedir. Degiskenlerin
ismi Oznitelikler boliimiinden Name baslig1 ile verilmektedir. Kullanilmak istenilen degiskenin
tipi ise Type bashig: altindan char ise String, sayisal deger ise Integer olarak segilmelidir. Bir
diger dzelligi olan Modifiers, Oznitelikler kismindan kullanmak istedigimiz degiskenin Private
(yerel) ya da Public (global) olacagi se¢ilmeli. Yerel-global ayrimi birden fazla ekran tasarimi
kullanilacak projelerde yapilmaktadir. Tek bir ekranda ¢alisma gergeklestirilecek ise Private
(yerel) degisken istenilen durumu gercgeklestirebilmektedir. Fakat birden fazla ekran kullanmak
istenilen projelerde 6rnegin ikinci ekranda bulunan bir deger birinci ekrana gecildiginde de
kullanilmak istenilirse burada Public (Global) degisken kullanilmalidir. Degiskenlerin kod

yapist icerisinde kullanimina dair agiklamalar agagida yer almaktadir.

GlobalStdVarGet("EVariablel” . “string™):
1 2 2 5

Degiskenin:

1. Global veya Local
2. String veya Integer
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3. Degerinin Set ya da Get edilecegini

4. Ismi

5. Yeni degeri veya eski degerinin alinacagi degisken

durumlarina gore istenilen fonksiyon kullanilmalidir.

int value;
LocalStdVvarSet("EVariablel” , “string”); // Local olan String degiskeni Set etme

GlobalIntVarGet("EVariable2", &value); // Global olan Integer degiskeni Get etme

LocalStdVarGet ()

Aciklama

Local(yerel) string veri okuma komutudur.

Fonksiyon

void LocalStdVarGet(unsigned char *name , unsigned char *value)

Parametre Agiklama

name Yerel degiskenin ismi

value Yerel degiskenin atanacag string
Ornek kod

#include "stdio.h"

#tinclude "“stk.h"

char data[200];
LocalStdVarGet("EVariablel"” , data); // Local olan String degiskeni Get etme
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LocalStdVarSet ()

Aciklama
Local(yerel) string deger atama komutudur.

Fonksiyon

void LocalStdVarSet(unsigned char *name , unsigned char *value)

name Yerel degiskenin ismi
value Yerel degiskenin alacagi string
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#tinclude "stk.h"

LocalStdvarSet("EVariablel"” , “string”); // Local olan String degiskeni Set etme
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LocallntVarGet ()

Aciklama

Local(yerel) integer veri okuma komutudur.

Fonksiyon

void LocallntVarGet(unsigned char *name , int *value)

name Yerel degiskenin ismi
value Yerel degiskenin atanacagi integer
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#include "stk.h"

int value;

LocalIntVarGet("EVariable2", &value); // Local olan Integer degiskeni Get etme
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LocallntVarSet ()

Aciklama
Local(yerel) integer deger atama komutudur.

Fonksiyon

void LocallntVarSet(unsigned char *name , int value)

name Yerel degiskenin ismi
value Yerel degiskenin alacagi integer
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#include "stk.h"
int value = 5;

LocalIntVarSet("EVariable2", value); // Local olan Integer degiskeni Set etme
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GlobalStdVarGet ()

Aciklama

Global string veri okuma komutudur.

Fonksiyon

void GlobalStdVarGet(unsigned char *name , unsigned char *value)

Parametre Aciklama

name Global degiskenin ismi

value Global degiskenin atanacagi string
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#tinclude “stk.h"

GlobalStdVarGet("EVariablel"” , “string”); // Global olan String degiskeni Get etme

GlobalStdVarsSet ()

Aciklama

Global string deger atama komutudur.

Fonksiyon

void GlobalStdVarSet(unsigned char *name , unsigned char *value)
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name Global degiskenin ismi
value Global degiskenin alacag string
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#tinclude "stk.h"

GlobalStdvarSet("EVariablel” , “string”); // Global olan String degiskeni Set etme

GloballntVarGet ()
Aciklama
Global integer veri okuma komutudur.

Fonksiyon

void GloballntVarGet(unsigned char *name , int *value)

name Global degiskenin ismi

value Global degiskenin atanacag integer
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Ornek kod

#include "stdio.h"

#include "stk.h"
int value = 5;

GlobalIntVarGet("EVariable2", &value); // Global olan Integer degiskeni Get etme

GloballntVarSet ()
Aciklama
Global integer deger atama komutudur.

Fonksiyon

void GloballntVarSet(unsigned char *name , int value)

name Global degiskenin ismi
value Global degiskenin alacag: integer
Ornek kod

#include "stdio.h"

#include "stk.h"

int value = 10;

GlobalIntVarSet("EVariable2", value); // Global olan Integer degiskeni Set etme
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VariableSave()

Aciklama

Varible’i ekran icerisindeki hafizaya kayit eder. Bu sayede ekran kapanip agilsa bile bu variable
degeri kalict olarak hafizada tutulur. Variable iceriginde degisiklik yaptiktan sonra tekrar kayit
etmek icin ayni1 fonksiyon tekrar cagirilir. Maksimum 256 adet variable hafizaya kayit edile

bilinir.

Fonksiyon

void VariableSave(unsigned char *name )

Parametre Aciklama
name degiskenin ismi
Ornek kod

#include "stdio.h"

#tinclude “stk.h"

VariableSave( "EVariablel"); //

5.9 Delay()

Aciklama

Kullanildig: satirda belirlenen siire kadar beklemeyi saglayan komuttur.
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Fonksiyon

void Delay (int ms)

ms Zaman periyodunu belirtir

Ornek kod

#tinclude "stk.h"

Delay(1000);

5.10 uartDataGet ()

Aciklama

UART tan gelen verilere gore AMHI Editor ekraninda islemler yapilabilmektedir. Kod diizeni

icerisinde UART ’tan gelen veriyi alma komutudur.
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Fonksiyon

void uartDataGet(char *value , int *uartsize)

value UART ’tan gelecek verinin depolanacagi string
uartsize UART tan gelen verinin boyutu
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#include "stk.h"

char uartData[3000]; // Uarttan gelecek verinin depolanacagi
string
int uartsize; // Uarttan gelen verinin boyutu

uartDataGet (uartData , &uartsize); // Uarttan gelen verinin okunmas
5.11 ChangeScreenSet ()

Aciklama

Kod icerisinde bulunan ekranlar arasinda gec¢is yapmayi saglayan komuttur.

Fonksiyon
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void ChangeScreenSet(unsigned char *value)

value Gegis yapilacak ekranin ismi

Ornek kod

#include "stk.h"

ChangeScreenSet("Screenl");

5.12 dateSet ()
Aciklama
RTC’de tarih verilerini yenileme/ayarlama komutudur.

Fonksiyon

void dateSet ( unsigned char *days , unsigned char *months , unsigned char *years)

days Gun
months Ay
years Yil
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Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#include "stk.h"

unsigned char day, month, year; // Kod dizininde 6rnek Tarih-Saat dediskenleri
day = 10;

month = 2;

year = 19;

dateSet(&day, &month , &year); // RTC den Tarih verilerini ayarlama

5.13 timeSet ()

Aciklama

RTC’de saat verilerini yenileme/ayarlama komutudur.

Fonksiyon

void timeSet(unsigned char *hours , unsigned char *mins )

hours Saat
mins Dakika
Ornek kod

#include "stdio.h"
#tinclude "stk.h"
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unsigned char hour, min;

16;

hour
i 30;

min

timeSet(&hour , &min);

5.14 dateGet ()

Aciklama

// Kod dizininde érnek Tarih-Saat degiskenleri

// RTC de Saat verilerini yenileme/ayarlama

RTC’den tarih verilerini alma komutudur.

Fonksiyon

void dateGet( unsigned char *days , unsigned char *months , unsigned char *years )

days Gun

months Ay

years Yil
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"

#include "stk.h"

unsigned char day, month, year;

dateGet(&day, &month , &year);

// Kod dizininde 6rnek Tarih-Saat degiskenleri

// RTC den Tarih verilerini alma
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5.15 timeGet ()

Aciklama

RTC’den saat verilerini alma komutudur.

Fonksiyon

void timeGet(unsigned char *hours , unsigned char *mins )

hours Saat
mins Dakika
Ornek kod

#include "stdio.h"”
#tinclude “stk.h"

unsigned char hour, min; // Kod dizininde 6rnek Tarih-Saat degiskenleri
timeSet(&hour , &min); // RTC de Saat verilerini okuma

5.16 AudioPlay()

Aciklama
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Kullanici, calmak istegi ses dosyasini AirHMI Editor iizerinden projeye ekledikten sonra bu

fonksiyon ile calma islemini gergeklestirebilmektedir.

Fonksiyon

void AudioPlay(unsigned char *audioname , unsigned char volume)

audioname Ses dosyasini ismi
volume Ses diizeyi
Ornek kod

#tinclude "stdio.h"
#tinclude "stk.h"

int volume; // Ses Diizeyi

AudioPlay("SesDosyasininIsmi” , volume );

5.17 AudioStop()

Aciklama

O anda ¢alinan ses islemnin sonlandirmak i¢in kullanilir.
Fonksiyon

void AudioStop ();
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Ornek kod

#tinclude "stdio.h"
#tinclude "stk.h"

AudioStop();

5.18 AudioStatusGet()
Aciklama
Ses dosyasinin o anda ¢alinip calinmadigini ayarlar.

Fonksiyon

void AudioStatusGet(int *value)
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value Player durumu (1 ses dosyasi ¢almaya devam ediyor , 0 ses dosyasi

calma islemi bitmistir.

Durum sorgulama komutu
AudioStatusGet(int *value);

Value 6zelligi “True” ayarlandigi zaman buton nesnesi goziikiir, “False” ayarlandigi zaman
ise goziikmez.

Ornek Kod:
int value;
AudioStatusGet(&value);

5.19 File_write ()

Aciklama
Flash’a yazma komutudur.

Fonksiyon

void File_write(unsigned char *name , void *buffer ,int size , int nmemb)

Parametre Aciklama

name Kullanilacak .txt dosyasinin ismi
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buffer String dizisinin ismi
size Yazilacak dizinin boyutu
nmemb 1

Ornek kod

#include "stdio.h”

#include "stk.h"

char x_file[200];

memset(x_file , 0x00 , sizeof(x_file));

sprintf(x_file , "%s" , "Hello World !!!");

File write("Message.txt" , x_file , sizeof(x_file), 1);

// Flashta Message.txt isimli bir dosya olusturuldu ve bu dosya i¢erisine x_file
verisi sizeof(x_file) boyutu kadar yazildi.

5.20 File_read()
Aciklama
Flash’tan okuma komutudur.

Fonksiyon

void File_read(unsigned char *name , void *buffer ,int size , int nmemb)

Parametre Aciklama

name Kullanilacak .txt dosyasinin ismi

buffer String dizisinin ismi
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size Okuma boyutu
nmemb 1
Ornek kod

#include "stdio.h”
#tinclude "stk.h"

char x_file[200];
memset(x_file , 0x00 , sizeof(x_file));

File write("Message.txt" , x _file , sizeof(x_file), 1);

// Flashta bulunan Message.txt isimli bir dosyanin icerisinde ki verilerden
sizeof(x_file) kadari x_file degiskenine okundu.

5.21 File_size()
Aciklama
Dosya boyutunu 6grenme komutudur.

Fonksiyon

void File_size(unsigned char *name ,int *size)

name Kullanilacak dosyanin ismi
size Dosya boyutunun i¢inde tutulacagi integer bir degisken
Ornek kod
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#include "stdio.h"
#tinclude "stk.h"

int f_size;

File size("Message.txt" , &f size); // Flashta bulunan Message.txt dosyasinin
boyutunu 6grenme.

5.22 GPIO_Write()

Aciklama

Fonksiyon

void GPIO_Write(unsigned char *portName ,int value)

portName Gpio port
value 1veya0
Ornek kod

GPI10 yazma komutu

GPIO_Write( GPIO adi, 1 veya 0);
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Ornek Kod:
GPIO_Write( “GPIO_17,1):;
GPIO_Write( “GPIO_17,0);

5.23 GPIO_Read()

Aciklama

Fonksiyon

void GP10_ Read(unsigned char *portName ,int *value)

portName Gpio port
value 1lveya0
Ornek kod

GPI0O okuma komutu
GPIO_Read( GPIO adi , int *);
Ornek Kod:

int value;
GPIO_Read( “GPIO_1", &value );
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524 PWM_Set()

Aciklama

Airhmi ekran tizerinde 2 adet pwm ¢ikis1 vardir. Bu fonksiyon ile pwm frekans duty ayarlanir.

Fonksiyon

void PWM_Set(int ch, int freq , int duty);

Parametre Aciklama

ch Pwm kanal1 1 veya 0

freq Pwm frekansi

duty Pwm 1,0 yiizdesidir. Degeri 0-100 olarak verilir.
Ornek kod
PWM komutu

PWM_Set(int ch , int freq , int duty);

Ornek Kod:

PWM_ Set( 0,1000000, 50 ); // Channel 0 , 1Mhz %50 duty.
PWM_Set( 1,2000000, 70 ); // Channel 0 , 2Mhz %70 duty.
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5.25 BuzzerSet()

Aciklama

Airhmi ekran dahili buzzer a sahiptir.

Fonksiyon

void BuzzerSet(int interval)

interval Milisaniye cinsinden buzzer ¢alma suresidir.

Ornek kod
Buzzer komutu
void BuzzerSet(int interval)

Ornek Kod:
BuzzerSet( 100 ); // 100 ms buzzer set edilir.
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